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Abstract of FR2759919 

The electronic die includes a frequency 



transmitter which is positioned on a face on 
which is positioned during a game. A free 
mercury ball and internal contacts are 
positioned in a spherical cavity. A thickness of 
each face includes a battery and electronic 
components. The faces of the die are in two 
colours. The transmitter does not calibrate 
itself until the die is stable. Power supply 
becomes active only when the die moves and 
cuts off when it stabilises after several 
seconds. A setting of games is generated by a 
remote central unit. 
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DES ELECTRONIQUES. 



Le dispositif est un de a jouer equipe d'electronique et 
comportant une bulle de mercure libre et des contacts inter- 
nes dans une cavite spheriqua L'electronique alimentee 
par pile constitue un emetteur de frequences qui permet de 
valider la position du de lors du jeu. 

Le dispositif selon invention est destine a jouer au jeu 
de hasard. 
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D£s a jouer electroniques ^ ^ 

Description 

La presente invention concerne des des a jouer, equipes interieurement de 
composants electroniques et d'un emetteur permettant remission de 
frequences, vers un central distant, par 1'intermediaire d'un modem local 
et prenant en compte la position de la face du de parallele au plan de jeu. 

5 Chaque de est d'apparence similaire a un de traditionnel. Le ou les des 
s'utilisent en lancer sur une table de jeu. A Pinterieur du de une bulle de 
mercure se deplace lors du lancer. Quand le de s'arrete, elle s'equilibre sur 
trois, parmi 18, des ergots internes dans le cas par exemple de de a 6 faces. 
La bulle de mercure etablit un contact entre les ergots. Les des, des qu'ils 

10 sont stables, emettent des frequences de types differents suivant la face sur 
laquelle chacun s'est pose. L'emission de frequences, d'un ou plusieurs des 
ou de leur combinaison, vers le modem, valide une suite d'etats. Le modem 
est incorpor£ a la table de jeu. U est eventuellement en liaison par cable a 
un central distant qui gere le jeu. Les des, cubiques ou multiface, de 15 a 

15 18 m/m d'arete peuvent avoir d'autres dimensions. lis comportent un vide 
spherique. lis sont graves sur les faces comme des des ordinaires de une a 
plusieurs lentilles noires ou de figures ou signes. 

Chaque face du de est respectivement equipee dans son epaisseur de trois 
ergots et de : 

20 Face 1 : une pile. Face 2 : un dispositif de mise sous tension. Face 3 : une 

mise au repos automatique de V alimentation. Face 4 : un emetteur de 
frequences. Face 5 : un codeur de gestion des frequences. Face 6 : un 
ensemble de composants electroniques. Les eventuelles autres faces dans le 
cas de des a plusieurs faces n'ont pas obligatoirement d'equipement. 

25 L' alimentation, les electrodes, 1'emetteur et les divers composants sont 
relies au modem par des fils. Une masse d'equilibrage est posee sous 
chaque face. 

Un enchainement damages ou de lucioles sont affichees sur la table de jeu 
ou sur un ecran par la validation de position du de ou des des et remission 

30 des signaux d'etat. La validation n'intervient que lorsque les des sont poses 
a plat, sur la table de jeu, depuis quelques secondes et que le central a pris 
en compte la mise du joueur. La mise est acquittee, depuis le lecteur du jeu, 
par le joueur, avec sa carte de credit ou prise en compte, en local, en 
numeraire, par un caissier. St les des sont remues ou secoues Tinstabilite de 

35 la bulle ne permet pas de validation electronique. La nature, le nombre de 
des et le nombre de faces et les dimensions de chaque de peuvent varier en 
fonction du jeu selectionne. Le de est, independamment des figurines ou des 
lentilles, de deux couleurs. II est constitue de deux demi coquilles 
assemblies par thermofusion. 
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Description 



dispositif est un di a jouer ilectronique avec emetteur de 
frequences permettant de situer la face sur laquelle il s'est posi 
lors du jeu r Il comporte une bulle de mercure libra et des contacts 
internes dans une cavite spherique. Chaque face dans son 
05 epaisseur comporte la pile et les composants electroniques. Le d£ 
est multiface et bicolore. 

Dispositif caracterisi par Vimetteur de frequences qui ne prend en 
compte la validation de situation qu 9 apris une rielle stability du di. 

Dispositif caractirise par V alimentation qui ne devient active qui 
10 lorsque le di bouge et s'iteirit lorsque le di est stabilise depuis 
quelques secondes. 

Dispositif caracterise par V association a un central distant qui g&re 
la situation des jeux. 

Dispositif caracterisi par sa constitution en 2 derm coquilles, sa 
IS personnalisation bicolore et le nombre de faces principales de 4 a 
x 9 dicories de lentilles, signes ou figures a plat ou en relief 

Dispositif caracterisi par les micro masses d'equilibrage 
incorpories dans chaque face. 
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Revendications 



1) Di a jouer ilectronique caractirisi en ce qu 9 il comporte, un 
emetteur de frequences permettant de situer la face sur laquelle il 
s f est posi lors du jeu, une bulle de mercure litre et des contacts 
internes dans une cavite spherique, chaque face dans son epaisseur 

05 comportant la pile et les composants ilectroniques, le di itant 
multiface et bicolore. 

2) Di a jouer ilectronique selon la revendication 1 caractirisi en 
ce que Vimetteur de frequences ne prend en compte la validation 
de situation qu 'apris une rielle stabiliti du di 

10 3) Di a jouer ilectronique selon la revendication 2 caractirisi en 
ce que r alimentation ne devient active que lorsque le di bouge et 
s 'iteint lorsque le di est stabilisi depuis quelques seconder 

4) Di a jouer ilectronique selon les revendications la3 caractirisi 
en ce que la situation des jeux est girie par un central distant 

15 associi 

5) Di a jouer ilectronique selon Vune des revendications 1 <k 4 
caractirisi par sa constitution en 2 demi coquilles, sa 
personnalisation bicolore et le nombre de faces principales de 4 a 
x, dicories de lentilles, signes ou figures a plat ou en relief 

20 6) Di a jouer ilectronique selon Vune des revendications 
pricidentes caractirisi par des micro masses d'iquilibrage 
incorpories dans chaque face. 
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